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Boken som används som huvudlitteratur p̊a kursen är Interaction Design av
Sharp m.fl. [4]. Boken behandlar interaktionsdesign och g̊ar lite djupare än
människa-datorinteraktion (MDI) traditionellt gör. Den ska läsas i sin hel-
het. Därutöver tillkommer en kort text om etik vid forskning med människor
publicerad av Vetenskapsr̊adet [5].

Laboration om användbarhet

För att börja med laborationen bör du ha läst det första kapitlet i kurslit-
teraturen [4]. Kapitlen 3, 4 och 5 kan du läsa under tiden laborationen
genomförs.

Seminarium om designprinciper

För att delta i semniariet ska du ha läst dokumentationen med riktlinjer för
användargränssnitt och -upplevelse för de olika mobila plattformerna Meego
[3], Android [1] och iOS [2]. Vissa av dessa dokument är stora, uppemot 300
sidor, och behöver inte läsas noggrannt utan det räcker med en översikt för
att orientera sig i de riktlinjer som ges.

För att f̊a ut s̊a mycket som möjligt är det ocks̊a lämpligt att ha läst
kapitel 6 i kurslitteraturen [4].

Projekt

För att p̊abörja projektet ska du ha läst åtminstone

• kapitel 1 och 2,

• kapitel 3, 4 och 5, samt
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• kapitel 9 och 10

i kurslitteraturen [4]. Dock behövs hela bokens inneh̊all innan projektet är
färdigt.

Eftersom att ni i projektet kommer att arbeta med och göra undersökningar
med människor ska ni även ha läst om Vetenskapsr̊adets forskningsetiska
principer [5].
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