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1 Introduktion

For att kunna redigera din kéllkod kravs att du har tillgang till och kan anvinda
en bra editor. Nir du sedan ar klar med kodskrivandet underlattar det att ha
ett byggskript for att kompilera din kod till exekverbar kod. Detta underlattar
avsevart nir din kodbas véxer, och det &r darfor bra att borja i tid.

2 Syfte

Syftet med laborationen dr att du ska bekanta dig med en bra editor och att du
ska lara dig att skriva enkla byggskript for att hantera dina projekt.

*Detta verk ar tillgdngliggjort under licensen Creative Commons Erkdnnande-DelaLika 2.5
Sverige (CC BY-SA 2.5 SE). For att se en sammanfattning och kopia av licenstexten besok
URL http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/se/.


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.5/se/

3 Lasanvisningar

For att genomfora laborationen behover du orientera dig i spraket C++, du bor
alltsa ha ldst det forsta kapitlet i kursboken [IJ.

Utéver detta ska du bekanta dig med GNU make(1). Du borjar med detta
genom att lasa de inledande delarna av dokumentationen [2, avsnitt 1.1 till och
med 2.2].

Texteditorn vim(1) lir du dig genom att kéra vimtutor(l), mer om detta
under avsnitt Fl

Som referens for de olika kommandona har du dven manualsidorna for de
olika kommandona; make(1), vim(1) och vimtutor(1). Du éppnar dem genom
kommandoraderna

$ man 1 make
$ man 1 vim

som du skriver direkt i terminalen.

4 Uppgift

Denna uppgift dr uppdelad i tva delar. Den forsta handlar om att lara sig
anvinda en riktig editor, ndmligen vim(1). Den andra delen handlar om att
lara sig anvéinda make(1) for att skapa byggskript som automatiskt kompilerar
killkoden till objektkod och léankar dessa till en exekverbar fil.

4.1 Vim

Det forsta du ska gora dr att genomféra hela vimtutor(1l). Det &r en praktisk
tutorial for att snabbt komma igang med vim(1). Du startar den genom att kora
féljande kommandorad:

$ vimtutor

2| $

4.2 GNU make

Ett byggskript for GNU make(1) ar en vanlig textfil, vanligtvis dopt till Ma-
kefild'] Filen innehéller vad man kallar for maf’} Malet &r en fil som make(1)
kommer att forséka skapa. Varje mal har vad man kallar for forutséttningar eller
beroenderﬂ som behdvs for att skapa malet. Dérefter har méalet ett recepdﬂ for
att skapa malet utifran beroendena. Receptet bestar av skalkod, det vill sdga
vanliga kommandon som kan koras i terminalen. Strukturellt ser det ut som
foljer.

IDetta underlittar eftersom att make(1) automatiskt tittar efter en fil dopt till Makefile,
notera att namnet ska inledas med versal.

2Eng. target.

3 Eng. prerequisites, depends.

4 Eng. recipe.
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target: dependl depend2
shell commands to produce target from depends
shell commands

Notera att skalkommandona méaste vara indenterade med ett tabbtecken.

make(1) kommer att understka om malet finns, om det inte finns ska det ska-
pas. Om malet finns och ar dldre &n nagon av filerna som det beror pa kommer
det att skapas pa nytt. Om malet ddremot finns och &r nyare &n alla beroenden
kommer make(1) att sdga att malet &r farskt och inte behover uppdateras. Pa
detta satt behover man inte bygga om ett helt projekt bara for att en kéllfil
andrats, det ricker da att skapa ny objektkod for den filen och sedan lanka alla
objektfiler igen.

For att skapa den exekverbara filen program fran kéllfilen main.cpp kan vi
ha foljande kod i filen Makefile:

program: main.cpp
g++ -0 program main.cpp

Dérefter for att bygga vart program och testkora skriver vi och far tillbaka
foljande rader i terminalen:

$ make

g++ -o program main.cpp

$ ./program

Hello World!

$ make

make: ‘program’ is up to date.

$

Notera att nér vi forsoker bygga programmet igen siger make(1) att program
inte behdver byggas igen.

Att make(1) forst tittar om malet finns som fil kan utnyttjas till andra saker.
Exemeplvis om man har ett mal vars recept aldrig skapar filen med méalets namn
kommer receptet att koras varje gang. Detta gor att man kan skapa maél for att
genomfora testning. For att fa make(1) att kora ett givet mal anges mélets namn
som argument till make(1), exempelvis:

$ make test
[kér receptet for test]

$

Om inget méal anges som argument anviands det 6versta malet i Makefile.

Det du ska gora ar att skriva ett "Hello World!”-program och skriva en till-
horande Makefile med ett mal fér programmet och ett mal med namnet test
for att testkora det.

5 Examination
Din 16sning ska redovisas muntligen for en ldrare vid nagot av kursens redo-

visningstillfillen. Nar du redovisat och fatt godkint laddar du upp din killkod
(och byggskript) till inlimningsladan i larplattformen.
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